3X3 BASKETBOLA SPELE
NOLIKUMS

1. Merkis

1.1. Sekmét basketbola attistibu un popularitati Valkas novada un apkartgjos novados.
1.2. PaplasSinat Valkas novada iedzivotaju briva laika pavadiSanas iesp&jas

1.3. Populariz&t un veicinat aktivu un veseligu dzivesveidu.

2. Organizators, vadiba
2.1. Sacensibas organiz€ Valkas novada Bérnu- jaunatnes sporta skola.
2.2. Galvenais tiesnesis Artem Tiniakov talr.nr. 22408596

3. Vieta un laiks
3.1. Turnirs notiks stavlaukuma blakus autoostai (Rigas iela, Valka)
3.2. Sestdien, 14. jiinija, no plkst.16.00. PieteikSanas uz vietas turnira diena plkst.15.00-16.00

4. Noteikumi.
Visas spéles situacijas, kas nav 1pasi minétas 3x3 spéles noteikumos, tiek pieméroti oficialie FIBA
basketbola noteikumi.

4.1. Laukums un bumba

Spéle tiek spéléta uz puses basketbola laukuma ar vienu (1) grozu. 3x3 spéles laukums ir 15 m
plats un 11 m garS. Laukumam ir parasta spéles laukuma mark&ums, tostarp soda metienu Iinija
(5,80 m) un talmetienu (divpunktu) Iinija (6,75 m).

Visas sacensibu kategorijas tiek izmantota 6. izméra bumba. P&c registracijas komandas tiks
sadalitas vecuma grupas.

4.2. Komandas
Katra komanda sastav no Cetriem sp&létajiem. (Tris speletaji atrodas laukuma un viens rezerve).
Nav ne trenera, ne kapteina.

4.3. Tiesnesi
Spéles tiesnesi sastav no viena laukuma tiesneSa un diviem sekretariata
parstavjiem (laika n€meéja un protokola rakstitaja)

4.4. Speles saksana
4.4.1 Abas komandas iesildas vienlaicigi pirms spéles.
4.4.2 Ar monétas palidzibu tiks izlozeta ta komanda, kura uzsaks spéli.
4.4.3 Katrai komandai spéle obligati jauzsak tris spelétaju sastava.

4.5. Punktu giiSana
4.5.1 Bumba, kas mesta no talmetienu linijas iekSpuses, ir viena punkta veérta.
4.5.2 Bumba, kas mesta aiz talmetienu Iinijas, ir divu punktu verta.
4.5.3 Soda metiens ir viena punkta verts.

4.6. Speles laiks vai sp€les uzvarétajs
4.6.1 Spéeles laiks:
Viens 10 miniiSu spéles periods. Spéles pulkstenis tiek apturéts tikai soda metienu un
partraukuma laika.
4.6.2 Tomér komanda, kas pirma gtist 21 punktu vai vairak, uzvar spéli.



4.6.3 Ja speles laika beigas rezultats ir neizskirts, tiek noteikts papildlaiks. Pirms
papildlaika sakuma ir jabut vienas minttes partraukumam. Uzvar ta komanda, kas
papildlaika pirma giist divus punktus.

4.6.4 Komanda zaudg spéli ar diskvalifikaciju, ja paredz&taja sp€les sakuma laika tai
laukuma nav tris spelétaju, kuri ir gatavi spelét.

4.7. Parkapumi/soda metieni
4.7.1 Komandai tiek piemérots komandas noteikumu parkapuma sods péc tam, kad ta ir
pielavusi septinus sodus.
4.7.2 Speletajam, kurs ir izdarTjis Cetrus sodus, ir japamet spéle.
4.7.3 Sods, kas izdarits pret sp€létaju, metot no talmetienu Iinijas iekSpuses, ir sodams ar
vienu soda metienu.
4.7.4 Sods, kas izdarits pret sp€létaju, metot no talmetienu linijas, ir sodams ar diviem soda
metieniem.
4.7.5 Sods, kas izdarits pret spélétaju metiena laika un punktu guvums ir veiksmigs, ir
jasoda ar vienu papildu soda metienu.
4.7.6 Ja komandai tiek piemérots komandas noteikumu parkapuma sods, parkapums, kas
izdarits pret spelétaju, kurs neatrodas metiena bridi, ir sodams ar vienu soda metienu.
4.7.7 Sodi par: tehnisko piezimi, nesportisku piezimi (divi nesportiski parkapumi -
diskvalifikacija), diskvalificgjosu parkapumu — viens soda metiens un iemetiens no
laukuma malas.

4.8. Ka bumba tiek ievadita spelé
4.8.1 Péc katra veiksmiga metiena pa grozu vai veiksmiga soda metiena (iznemot
situacijas, kad bumbas kontrole paliek uzbrukoSai komandai):
- Speletajs no komandas, kuriem tikko tika iemests grozs, atsak spéli dribl&jot vai
piespél&jot bumbu no pusapla kas atrodas zem groza (nevis gala Iinijas) uz vietu laukuma
arpus arkas.
- Aizsardzibas sp€létaji nedrikst cinities par bumbu, ja ta atrodas pusapli zem groza.
4.8.2 Sekojot katram neveiksmigam metienam pa grozu vai neveiksmigam soda metienam
(iznemot situacijas, kad bumbas kontrole paliek uzbriikoSai komandai):
- Ja uzbriikoSa komanda izcina bumbu, ta var turpinat uzbrukt uz grozu neaizejot aiz arkas.
- Ja aizsargajosa komanda izcina bumbu, tai noteikti jaaizvada bumba aiz arkas (driblgjot
vai piespél€jot bumbu).
4.8.3 Péc jebkuras "miruSas" bumbas situacijas, iznemot trapijums no spéles, komandai
pieskirtas bumbas kontrole sakas ar to, ka aizsargajosas komandas speletajs piespéle
bumbu uzbriikosas komandas spélétajam aiz talmetienu linijas vieta, kas atrodas preti soda
metienu Itnijai (Ceks).
4.8.4 Speletajs atrodas arpus arkas tad, kad pilniba ar abam kajam atrodas aiz arkas Iinijas.
4.8.5 Stridus bumbas situacija komandai, kura aizsargajas, tiek pieskirta bumbas kontrole.

4.9. Mainas

Spéeletaju mainas abam komandam ir atlautas pie katras ,,mirusas” bumbas (tad, kad laiks neiet),
ka ar1 pirms bumbas ,,CekoSanas”. Rezerves sp€létajs var nomainities tikai tad, kad laukuma
esoSais spélétajs nonak no spéles laukuma un fiziski kontakt&jas ar vinu. Spélétaju mainas ir
atlautas vienigi aiz gala linijas pret€ji grozam un nekada riciba no tiesneSiem vai sekretariata nav
nepiecieSama.

4.10. Partraukumi
Katrai komandai tiek pieskirts viens 30 sekunzu partraukums. Jebkur§ spélétajs var pieprasit
partraukumu, kad bumba ir “mirusi” (tad, kad laiks neiet) .



4.11. Komandu klasifikacija

Ja komandu rezultats ir vienads, tad komandu klasifikacija tiek noteikta p&c sekojoSiem
punktiem

1. Visvairak uzvaru

2. Savstarpgjas spéles.

3. Vidgji visvairak giitie punkti spéle.



