
Dižsvētku Zolītes turnīra Valkā 

NOLIKUMS 

Zolīte ir latviešu nacionālā prāta spēle, kuras pirmsākumi datēti ap 19.gs otro pusi, kad ir 

lasāmas piezīmes par šīs prāta spēles spēlēšanu starp Tartu universitātes studentiem. Zolīte ir unikāla un 

nekādā gadījumā nav saucama par azartspēli. Tā ir Latvijas nacionālā bagātība – mantojums. Šo spēli 

pasaulē izplatījuši emigrējošie latvieši. Zolītes klubu spēles un sacensības notiek Britu salās, Austrālijā, 

ASV, Kanādā, Beļģijā. Biedrība “Latvijas zolītes  federācija” organizē Latvijas zolītes čempionātu pēc 

reitinga, kas ir valsts mēroga meistaru, lielmeistaru izcilas sacensības, lai noteiktu veiksmīgāko un 

attapīgāko zolītes spēlētāju konkrētajā gadā. Lai piedalītos šajā turnīrā, vajag cītīgi piedalīties citos 

turnīros un krāt punktus, izcīnot prestižo iespēju piedalīties A finālā. Lai dotu iespēju kopā sacensties 

„profiem” ar „svētdienas” spēlētājiem un izjust īstu svētku gaisotni, Valkas novada pašvaldība sadarbībā 

ar biedrību ''Latvijas zolītes federācija'' organizē zolītes festivālu–Zolītes Dižsvētki Valkā, kurā var, 

drīkst un vajag piedalīties visiem. Dižsvētki ilgs divas dienas – 11. un 12.jūlijā. Dodot iespēju gan 

iekļūt reitingā, ja nostartē augstā vietā, gan interesanti pavadīt laiku un sevi pārbaudīt neparastākās 

sacensībās. Mēs vēlamies atklāt jaunus talantus šajā asprātīgajā spēlē, kā arī ļaut cilvēkiem noticēt sev 

un pārbaudīt sevi, sacenšoties ar stiprākajiem. Atrast tā saucamo -"jauno paaudzi" zolītē.  

19. gs. nogalē Valka bija lielākais latviešu izglītības centrs ar 21 mācību iestādi. Tādēļ zolīti pie 

mums sāka spēlēt gandrīz vienlaicīgi ar Tērbatas studentiem. Ar Dižsvētkiem iemūžināsim gan to 

spēlmaņu piemiņu, kuri caur paaudzēm saglabājuši šo īpašo spēli, gan centīsimies ar to iepazīstināt 

kaimiņus igauņus, gan citas tautas. 

Turnīri, dalības maksa un reģistrācija 

Dižsvētku ietvaros 11.jūlijā  būs iespēja izvēlēties starp diviem turnīriem - Tautas klases turnīru 

un reitinga turnīru. Tautas klases turnīrā netiks pielaisti spēlētāji no biedrības “Latvijas zolītes 

federācijas” reitinga Top 100. Reitinga turnīros dalības maksa par abām dienām ir 67.- EUR, par dalību 

tikai 12.jūlija reitinga turnīrā – 50.-EUR, Tautas klases turnīrā – 17.-EUR. 

VISA DALĪBAS MAKSĀS IEKASĒTĀ NAUDA (atskaitot ēšanas talona vērtību par 

11.07.2026 EUR 7.- apmērā) 100% APMĒRĀ TIEK NOVIRZĪTA BALVU IZMAKSAI 

LABĀKAJIEM SPĒLĒTĀJIEM!  

11.jūlijā notiks reitinga turnīrs pēc klasiskajiem noteikumiem, 12.jūlijā – reitinga turnīrs pēc 

RONDO noteikumiem. Katrā reitinga turnīrā tiks izmantoti 50% no balvu fonda. Valkas Zolītes 

Dižsvētkus organizē Valkas novada pašvaldība sadarbībā ar biedrību “Latvijas zolītes federācija”. Visas 



organizatoriskās izmaksas sedz svētku rīkotāji! Tautas klases turnīram būs savs balvu fonds, turnīrs pēc 

klasiskajiem zolītes noteikumiem. 

No Tautas klases turnīra – 12.jūlija RONDO reitinga turnīram kvalificējas 10 labākie spēlētāji 

par pazeminātu samaksu -  10.- EUR. 

Dižsvētku turnīri notiek 2026.gada 11.,12.jūlijā Valkas novada Kultūras centrā. Reģistrācija 

11.jūlijā plkst.10:00- 10:50, pirmās kārtas sākums plkst. 11:00, 12.jūlijā plkst.8:30-8.50, pirmās kārtas 

sākums plkst.9:00 

    Tiesāšana būs datorizēta. 

1. Turnīru norise 

1. Katrs turnīrs ir atsevišķas sacensības. Reitinga turnīrā 11.07.2026 tiek spēlētas 8 kārtas, bet reitinga 

RONDO turnīrā 12.07.2026 tiek spēlētas 7 kārtas ar 28 partijām katrā kārtā. 

1.1. Tautas klases turnīrā izspēlēs 8 kārtas pa 24 partijām katrā kārtā. 

1.2. Abās turnīra dienās būs 45 min. pusdienu pārtraukums. 

1.3. Kārtas ilgums ir noteikts 60 minūtes, izņemot pēdējo 7.(8.) kārtu, kurā tiek izspēlētas visas 28 (24) 

partijas, ar noteikumu, ka kārta nepārsniedz pusotru stundu. 15 minūtes līdz katras kārtas beigām par to 

tiek paziņots. Pēc paziņojuma par kārtas noslēgumu kārtis dalīt vairs nedrīkst.  

1.4. Turnīra norises telpās kategoriski aizliegts smēķēt!! Smēķēt atļauts ārā, kur tam ir paredzēta 

speciāla vieta. 

1.5. 12.jūlija reitinga RONDO turnīrā varēs piedalīties 10 labākie 11.jūlija Tautas klases turnīra 

dalībnieki, kam organizatori nodrošina 20 EUR lielu stipendiju katram, kā arī pārējie Tautas klases 

turnīra dalībnieki piemaksājot starpību 40.-EUR apmērā. 



 

2. Uzvarētāja noteikšana 

2. Turnīru uzvarētāji tiks noteikti katrā turnīrā atsevišķi. Uzvar tie, kuri  ieguvuši vislielāko punktu 

skaitu. Vienādu punktu skaita gadījumā augstāku vietu ieņem tie, kuriem ir lielāks žetonu skaits. 

3. Spēles noteikumi 

3. Spēlē pēc biedrības “Latvijas Zolītes Federācija” apstiprinātajiem zolītes noteikumiem. 

3.1. Klasiskās zoles noteikumi 

Spēlē izmanto 26 kārtis. Kāravi, sākot no dūža līdz septītniekam, pārējie masti no dūža līdz 

devītniekam. Trumpji pēc lieluma ir šādas kārtis: visas dāmas; pēc tam kalpi un beidzot pārējie kāravi. 

Dāmas un kalpi šādā kārtībā: kreicis, pīķis, ercs un kāravs. Kāravi pēc lieluma: dūzis, desmitnieks, 

kungs, devītnieks, astotnieka un septītnieks. Acis tiek skaitītas šādi: dūzis - 11, desmitnieks - 10, kungs 

– 4, dāma – 3, kalps – 2; devītnieks, astotnieks un septītnieks – 0. Pēc stiprumā nākošā kārts ir dūzis, 

desmitnieks, tad kungs neatkarīgi no masta. 

Vietas izmeklētājs jauc kārtis, dod tās pārcelt tam spēlētājam, kurš sēd no dalītāja pa labi, un pēc 

tam izdala katram dalībniekam 8 kārtis: vispirms 2 kārtis sēdošajam pa kreisi no dalītāja, tad 2 kārtis 

nākošajam un pēc tam 2 kārtis sev vai ceturtajam spēlētājam, ja spēle notiek četratā tad vēlreiz pa divām 

kārtīm katram; tad 2 (aizklātas) noliek uz galda  un atlikušās 12 kārtis tāpat divas reizes pa divām 

katram spēlētājam. Ārpus turnīriem kārtis var tikt dalītas pa četrām galdā 2 un atkal pa četrām. 

Tas, kam ir priekšroka, t.i., spēlētājs, kurš sēž no dalītāja pa kreisi, pēc savu kāršu pārbaudīšanas, 

paziņo, ka viņš vai nu spēlē, vai atsakās no spēles, sacīdams “Garām”. Pēc tam to pašu dara nākošais un, 

ja arī tas nopasē, tad beidzot trešais. To, kas ar savām kārtīm cer savākt vismaz 61 ņem galda vidū 

esošās divas piepirkuma kārtis un viņu sauc par lielo. Lielajam ir jāspēlē vienam pret pārējiem diviem, 

kurus sauc par mazajiem, kuri savos stiķos iegūtās acis skaita kopā. Lielajam pēc vidus kāršu pacelšanas 

2 kārtis pēc savas izvēles ir jānorok t.i. jānoliek uz galda.  Parasti cenšas nolikt to mastu, no kura ir tikai 

viena vai divas kārtis, mazākas par dūzi, Lai spēlē varētu šo mastu sist ar trumpi. Vēlams arī pēc 

iespējas nolikt kārtis ar lielākām acīm, jo šīs 2 kārtis tiek pieskaitītas spēlē saņemtajiem stiķiem. Nav 

ieteicams nolikt dūzi, ja tas ir vienīgais no tā masta, jo ir lielas izredzes ar šo dūzi ņemt stiķi. 

Spēlētājam, lai vinnētu, vajag iegūt vismaz 61 aci. Ja pretiniekiem kopā ir vismaz 30 acis, tad spēlētājs 

saņem no katra 1 punktu, ja ir mazāk par 30 acīm – 2 punktus, bet, ja nav neviena stiķa – 3 punktus. 



Ja spēlētājam pēc viņa aprēķiniem ir tik labas kārtis, ka viņš var uzvarēt bez 2 kāršu 

piepirkšanas, viņš pieteic zoli, kas nozīmē; ka viņš spēlē bez 2 kāršu piepirkšanas. Šīs kārtis tad tiek 

pieskaitītas pie pretinieku saņemtajiem stiķiem 

Ja zoles spēlētājs iegūst vismaz 61 aci, viņš saņem no katra pretinieka 5 punktus; ja 91 aci – 6 

punktus; ja visus stiķus – 7 punktus. 

Bet, ja spēlētājs, spēlēdams parasto spēli, neiegūst 61 aci, viņš dod katram pretiniekam 2 

punktus. Ja spēlētājam ir mazāk par 31 aci, viņš dod katram – 3 punktus, ja nav neviena stiķa - 4 

punktus. Ja zoles spēlētājs neiegūst 61 aci, viņš dod katram pretiniekam 6 punktus; ja ir mazāk par 31 

aci – 7 punktus, bet, ja nav neviena stiķa – 8 punktus. 

Gadījumā, ja neviens spēles dalībnieks nevēlas atklāt spēli un visi nopasē, tad tiek likta pule, ja 

spēlē četratā tad tiek liktas divas pules, ja pule jau ir tad viena. Pēc tam kārtis tiek atkal sajauktas un no 

jauna izdalītas, kā tas jau tika darīts pirmoreiz, tikai tagad kāršu dalītājs ir tas spēles dalībnieks, kuram 

iepriekšējā spēlē bija priekšroka. Nākošā spēlē kārtis dala atkal nākošais utt. 

Vairākkārt nopasējot, var sakrāties vairākas pules. Nākošās spēles spēlētājs uzvarot saņem 

attiecīgo punktu daudzumu ne tikai no spēles pretiniekiem, bet arī papildus pa punktam no katra 

spēlētāja. Tas, protams, var notikt tikai tik ilgi, kamēr pierakstā ir pules. Ja ir jau vismaz viena pule, un 

spēlētājs spēlējot kā lielais zaudē, viņš saņem personīgo puli. To var izņemt viņš pats uzvarot spēli, bet 

nekādis papildus punktus nesaņemot. Ja personīgo puli izņem kāds cits, viņš saņem papildus  punktus no 

pules īpašnieka. 

Partneris (trešā roka) nedrīkst piemest savu kārti ātrāk par partneri, kam ir otrā roka. Tāpat netiek 

pieļauta tā saucamā kāršu vilkšana iepriekš. 

Pareizi izspēlēta kārts nevar tikt apmainīta. 

Uz izspēlēto kārti jāatbild vienmēr ar to pašu mastu, pie tam dāmas un kalpi ir trumpji. Ja nav 

rokā attiecīgās šķiras kārts, var pēc izvēles piemest kādu citu šķiru vai arī pārsist ar trumpi. 

Ja mazie nevietā iziet vai nepareizu mastu uzliek tad ar lielā piekrišanu var paņemt atpakaļ kārti, 

ja lielais nepiekrīt, spēle tiek anulēta. Vainīgajam abos gadījumos tiek piešķirta personīgā pule. 

Ja turpmākā spēles gaitā vai arī tikai spēles beigās izrādās, ka kāds nepareizi rīkojies ar 

pieprasīto mastu, pretējā puse skaitās par uzvarētāju un vainīgais tiek sodīts ar personīgo puli. Tāpēc arī 

pirms spēles beigām paņemtie stiķi nedrīkst tikt sajaukti, lai katrā laikā būtu iespējams konstatēt spēles 



noteikumu pārkāpšanu. Pirms spēles var vēlreiz apskatīt beidzamo stiķi vai arī pieprasīt no pretējās 

puses to uzrādīt. 

Visādas sarunas spēles laikā starp partneriem par spēles gaitu un veidu uz visstingrāko aizliegtas. 

Līdz šim minētie spēles noteikumi ir saistoši visiem spēles dalībniekiem. Turpmākie aizrādījumi 

jau nav tik obligāti, bet tomēr tie būtu jāievēro, sevišķi iesācējiem. Pēc kāršu izdalīšanas katram 

spēlētājam vajag uzmanīgi pārbaudīt savas kārtis, Lai izšķirtos, vai drīkst atklāt spēli. Tikpat neizdevīgi 

ir nopasēt labu spēli. Stāvokļa noskaidrošanu atvieglo kāršu sakārtošana rokā pēc mastiem; atsevišķu 

mastu vietu nākošās spēlēs vajag mainīt, lai pretiniekam nedotu iespēju (atkarībā no kārts ieņemtās 

vietas) pēc izspēles uzminēt, cik un kādas kārtis no šā paša masta vēl atrodas pretspēlētāja rokā. 

Pilnīgi drošas kārtis uzvarai ir ļoti reti, tomēr pie zināmas ievingrināšanās ātri var aprēķināt, vai 

dabūtās kārtis ir derīgas spēles atklāšanai. Ja tā izšķiras starp vienkāršo spēli un zoles spēli, ja rodas 

šaubas, labāk spēlēt zemāko spēli. 

Pirmajai rokai spēles atklāšanā atkal ir tā priekšrocība, ka var, izspēlējot stiprus trumpjus, atņemt 

tos pretiniekam, pēc tam drošāk var izspēlēt dūžus. Katram spēlētājam uzmanīgi jāseko kārtīm, kuras 

tiek izspēlētas, lai vienmēr zinātu: 1) cik un kādi trumpji izgājuši, 2) kādas kārtis no katra masta vēl 

rokā, 3) cik acu ir paša, kā arī pretinieku saņemtajos stiķos. 

Ja ir vājas kārtis, kad uzvarēt var tikai ar labvēlīgu apstākļu izmantošanu, jāskaita acis paša 

saņemtajos stiķos, lai varētu īstā brīdī vai nu atmesties vai ņemt stiķi trūkstošo acu skaita iegūšanai. 

Turpretim gadījumā, kad rokās ir stipras kārtis, jāskaita acis pretinieku stiķos, lai varētu atstāt 

pretiniekus jaņos, t.i., lai viņiem būtu mazāk nekā 30 acis. Partnerim izdevīgāk skaitīt savu stiķu acis. 

Jāskaita izgājušās kārtis no atsevišķiem mastiem, lai varētu aprēķināt, pie kura spēles dalībnieka 

atrodas vēl neizspēlētās kārtis; uz spēles beigām vajag noteikti zināt (pēc spēles gaitas novērošanas), kur 

atrodas vēl neizgājušie trumpji; kā arī kārtis ar lielākām acīm. 

Ar vājām kārtīm bieži spēli var uzvarēt tikai ar īstā laikā izdarītu atmešanos, t. i., piesviešanu 

pretinieka stiķim (sevišķi trešajai rokai pēc izspēles). Atrodoties otrā rokā, var nomest nederīgu kārti, ja 

izspēlētā kārts ir ar mazām acīm; šis stiķis tomēr ir jāņem ar trumpi, ja paredzams, ka partnerim ir 

jāpiedod lielākas acis no attiecīgā masta vai arī šis stiķis var izšķirt spēles iznākumu. 

Trešā roka var uz iztrūkstošo mastu (pat ar lielāku acu skaitu) atmest nederīgu kārti, ja ar šā stiķa 

atdošanu pretiniekam spēle netiek jau tūliņ zaudēta un pretinieks ar to iegūst tomēr mazāk acu nekā ar 

nākošo stiķi, kurš būtu jāatdod pretiniekam, ja attiecīgā kārts paliktu rokā. 



Spēles iznākums lielā mērā atkarīgs no partneru pareizas spēles. Bieži spēlētājs ar stiprām kārtī 

pazaudē un otrādi – spēlētājs ar vājām kārtīm uzvar. 

Ir svarīgi nedot spēlētājam iespēju izdevīgi nomest liekās kārtis. Partneriem jācenšas spēli 

iekārtot tā, lai spēlētājs atrastos vidus rokā, ar to partnerim ir iespēja vai. nu izdevīgi piemest kārti ar 

lielākām acīm vai pārsist ar trumpi. Ja spēlētājam ir otrā roka, partnerim jā izspēlē pēc iespējas garākais 

masts, t. i.; no kura viņam visvairāk kāršu rokā. Ja šo stiķi saņem izspēlētājs, viņš var spēlēt šo pašu 

mastu vēlreiz, lai piespiestu spēlētāju izlikt lielāku trumpi un dotu otram partnerim iespēju nomest 

nederīgu kārti. 

Ja spēlētājs pēc izspēles atrodas trešajā rokā, jācenšas izspēlēt tādā kārtī, lai ar šā stiķa 

paņemšanu otrs partneris nāktu pie izspēles, līdz ar to spēlētājs paliktu otrajā rokā. Ja spēlētājs atrodas 

trešajā rokā, jāizspēlē īsākais masts, ja iespējams, vienīgo šī masta kārti. 

Ja partneriem trūkst no uzvaras tikai dažas acis, jāmēģina izspēlēt kārti ar nelielām acīm, cerot, 

ka spēlētājs negribēs šim samērā niecīgajam stiķim izlietot lielu trumpi; caur to otram partnerim tiks 

dota iespēja saņemt šo stiķi arī tad, ja viņa rīcībā nav stipru trumpju. 

Ja spēlētājs, aprēķinādams, ka partneriem var būt vēl tikai 1 stiķis, un cerēdams, ka partneris, 

kura rokās ir izšķirošā kārts, var to arī nomest, izspēlē pēc kārtas drošas kārtis, tad partnerim jāpatur uz 

beigām rokās tas masts, kuru otrs partneris nomet 

Zoles turnīros parasti ir vairākas kārtas, parasti kārtā ir 24 vai 28 izspēles, pēc kurām spēles 

dalībniekiem tiek piešķirti lielie punkti . Pirmajai vietai ar lielāko pluss punktu skaitu tiek piešķirti 6 

lielie punkti, nākošajam 4 punkti,  trešās vietas ieguvējam 2 ,ceturtās vietas ieguvējam ja tāds ir 0 

punktu . Ja vietas ir dalītas 1/2 vieta katram dalībniekam pa 5 punkti, ja 2/3 vieta katram pa 3 

punkti,ja3/4 vieta katram pa 1 punktam. Ja dalītas ir trīs vietas,  tad katram pa 4punkti, ja dalītas ir četras 

vietas katrs dalībnieks saņem pa 2 punkti. Pēc katras kārtas tiek pārsēdināti spēlētāji  atbilstoši 

iegūtajiem rezultātiem , jo lielāks lielo punktu skaits jo augstāka vieta, ja vienāds lielo punktu skaits, 

skatās plusu mīnusu attiecību. Pirmie četri labākie tiek sēdināti pie pirmā galda, nākamie četri pie otrā 

galda un tā tālāk. Reitinga turnīros tādas jābūt vismaz septiņas kārtas, un pēc katras kārtas tiek veikta 

šāda dalībnieku izsēdināšana atbilstoši rezultātiem. 

3.2. Rondo zole 

Turnīrs tiek spēlēts, izspēlējot katru dalījumu. Ja neviens nevēlas spēlēt ka lielais, tiek spēlēts rondo 

(galda izspēle). Abus pirmos gājienus izdara dalītājs. Nākamo gājienu veic spēlētājs, kurš paņēmis 

iepriekšējo stiķi. Ja pēdējo stiķi ir paņēmis dalītājs, tad nākamo gājienu veic spēlētājs, kurš ir aiz 



dalītāja. Zaudē tas, kurš savāc visvairāk punktus. Vinnētāji saņem 3 punktus par bezstiķi, 2 punktus par 

jaņiem (30 punkti ieskaitot) un 1 punktu, ja virs 30 punktiem. Ja zaudē vairāki dalībnieki ar vienādu 

punktu skaitu, tad punkti tiek dalīti uz pusēm. Ja nedalās, tad zaudētāji velk kārti. Pēc galda izspēles tiek 

ierakstīta attiecīgi 1 vai 2 pules. Galda izspēlē spēlētājam, kuram partijā nekas vairs neizšķirās, jāliek 

kārtis pēc kārtas, sākot ar lielākiem punktiem. Spēlējot pa 5 spēlē nepiedalās dalībnieks, kuram ir otrā 

roka. Spēlējot pa 5, ja zaudē galda izspēli dalītājs, tad abi nespēlējošie spēlētāji dala zaudētos punktus uz 

pusēm. Ja sanāk nepāra skaitlis, tad dalītājam noraksta par punktu vairāk. 

            Spēlētājs var pieteikt mazo zoli. Mazo zoli var pārsaukt ar lielo zoli spēlētāji, kas atrodas aiz 

mazās zoles pieteicēja. Par uzvarētu mazo zoli spēlētājs saņem 6 punktus no katra spēlētāja, par zaudētu 

attiecīgi 6 zaudē katram. 

            Ja turnīra spēlētāju skaits nedalās uz 4, tad pēdējie galdi tiek sēdināti par 5. Lielo punktu skaits 

pie šāda galda tiek sadalīts 6;4;2;1;0. 

            Visa pārējā spēle notiek pēc klasiskiem zoles noteikumiem. 

4. Balvas 

4.1. Visa dalības maksa tiek nodota balvu fondā, kā arī tiek sponsorētas citas vērtīgas balvas no Valkas 

novada pašvaldības un atbalstītājiem.  Būs medaļas ,diplomi, mantiskas un naudas balvas. Kā arī 

dažādas pārsteiguma balvas no organizatoru un sponsoru puses. Tautas grupas turnīra un kovērtējumā 

apbalvoti tiks pēc dalībnieku skaita attiecīgajā vērtējumā: 

 0-50 dalībnieki 6 vietas 

 51-60 dalībnieki 7 vietas 

 61-90 dalībnieku 8 vietas 

4.2. 11.jūlija Tautas klases turnīrā 10 labākie dalībnieki katrs saņems 20 EUR stipendiju, lai palīdzētu 

piedalīties 12.jūlija turnīrā. Stipendiju izmaksās 12.jūlijā īsi pirms reitinga turnīra sākuma. 

4.3. Valkas Zolītes Dižsvētku turnīru dalībniekiem papildus naudas balvām, kas izriet no dalības 

maksām, organizatori piešķirs ne mazāk kā 300 EUR vērtas balvas, kas tiks sadalītas starp labākajiem 

turnīra spēlētājiem. 



5. Tiesāšana 

5.1. Turnīra organizētāji ieceļ galveno tiesnesi un tiesnesi, kas atbild par spēles lapiņu izlikšanu, 

rezultātu apkopošanu un apalvošanu.  

5.2. Tiesnešiem ir tiesības piedalīties Turnīrā, izņemot rezultātu ievadīšanas tiesnesi - operatoru. 

5.3. Strīdu gadījumos dalībniekiem ir tiesības prasīt galvenajam tiesnesim izšķirt konfliktsituācijas. 

Tiesneša lēmums ir galējs un nepārsūdzams. Gadījumā, ja spēles gaitā izraisās strīds, kurā iesaistīts 

galvenais tiesnesis – konfliktsituāciju izšķir otrs tiesnesis. 

6. Citi jautājumi 

6.1. Spēlētājs jebkurā brīdī var izstāties no turnīra pēc savas vēlēšanas, kā arī nepalikt uz otru dienu 

,taču ja viņš nebeidz dalību  kādā no turnīriem, viņš neiegūst reitinga punktus. Par izstāšanos vēlams 

paziņot tiesnešiem . 

6.2. Gadījumā, ja kāds spēlētājs ir pārāk lielā alkohola reibumā, tad viņš var tikt diskvalificēts, ja kaut 

vai vienam spēlētājam pie galda tas ir nepatīkami, konsultējoties ar galveno turnīra tiesnesi. 

6.3. Ja spēlētājs pēc kārtas nevar norēķināties un nespēj to izdarīt līdz nākamās kārtas sākumam, tas tiek 

izslēgts no turnīra. 

6.4. Par roku palaišanu turnīrā dalībnieki tiek diskvalificēti, kā arī tas var tikt ziņots LZFB izskatīšanai, 

ar iespējamu diskvalifikāciju uz citiem turnīriem.  

6.5. Pie galda spēlētāji partijas laikā neapspriež cita spēlētāja izdarītos gājienus, par šādu rīcību 

spēlētājam var ielikt personīgo puli. Pēc partijas drīkst izdiskutēt, kā būtu iespējams partiju vinnēt.  

6.6. Kanceleja (kopēšana, protokoli); tiesāšana; balvas; inventārs, kārtis – tiek segta no organizatoru 

puses. 

7. Serviss 

7.1. Dalībnieki varēs savlaicīgi rezervēt naktsmājas gan Valkā, gan Valgā, gan lauku viesu mājās 

dažādās servisa un cenu kategorijās (Tūrisma informācijas biroja vecākā speciāliste Ilze Kazaka, 

26496945, tib@valka.lv). www.visit.valka.lv/ 

7.2. Galvenais tiesnesis Arnolds Strazdiņš -29235464, otrais tiesnesis Māris Koops -29424580. 


