APSTIPRINU
Valkas novada domes prieks$sedetajs
V.A Krauklis

Valkas pilsetas florbola turnira

‘““Vasaras kauss 2016”’(VK 2016)

NOLIKUMS

1. MERKIS UN UZDEVUMI

1.1. Popularizet florbolu Valkas pilséta un Valkas novada iedzivotaju vidi;

1.2 Organizet veseligu laika pavadiSanu Valkas novada bérniem un jaunieSiem;

1.3 Uz godigas cinas un savstarpgjas cienas principiem noteikt uzvarétaju katrd no sp€lém,

posmiem un turnira kopuma;

1.4 Ar florbola spélu palidzibu veicinat aktivu, veseligu dzivesveidu, no alkohola un tabakas brivu
izklaidi;

1.5 Piesaistit Valkas novada BJSS florbola nodalai un florbola klubam “Valka” jaunus sp€létajus un
spEletajas.

2. SACENSIBU VADIBA
2.1 Turniru organizé Valkas novada dome sadarbojoties ar Valkas novada BJSS. Sacensibu
galvenais tiesnesis Ilvars Rullis.

3. SACENSIBU VIETA UN LAIKS
3.1 Sacensibas notiek Valkas gimnazijas sporta hallg;
3.2 Sacensibas norisinasies 3 posmos:

[0 1.posms - 28.jiilijs

[ 2.posms — 4. augusts

[l 3.posms - 11. augusts
3.3 Sacensibu sakums plkst 18.00

4. SACENSIBU DALIBNIEKI

4.1 Sacensibu dalibnieku vecums netiek ierobezots;

4.2 Sacensibas drikst pieteikt virieSu, sieviesu un jauktas komandas;

4.3. Dalibnieku skaits viena komanda nedrikst parsniegt 4 speletajus (1 rezerve).

4.4. ST turnira ietvaros sp&létajs drikst startdt tikai viena komanda;

4.5. Speletaji tiek iedaliti trijasgrupas: 11dz 14 gadu vecumam (2002.gada dzimusi un jaunaki) , no 15
gadu vecuma (2001.gada dzimusi un vecaki), sievieSu grupa;

4.6. Katra komanda nodroSina savu sp€létaju medicinisko apriipi. Ja trauma nav iesp€jams noverst
sacensibu vieta tiek izsaukta atra mediciniska palidziba. Par savu veselibas stavokli atbild pats
dalibnieki.

5. SPELES PAMATNOTEIKUMI

5.1 Spéles notiek, ieverojot IFF spéles noteikumu pamatprincipus ar VK 2016 organizatoru noteiktajiem
papildinajumiem.

5.2. Spéles notiek bez laukuma tiesneSiem, parkapumu, autu un vartu guvumu fiksaciju veicot pasiem
speletajiem.

5.3. Spéle netiek uzsakta ar centra izspéli. Pirms spéles uzsaksanas abu komandu parstavji savstarpgji ar
izlozes palidzibu noskaidro komandu, kurai pieder€s pirmais uzbrukums, kas tiek uzsakts péc spéles starta
signala.



5.4. Péc katriem giitajiem/zaudetajiem vartiem komandu parstavjiem savstarpgji jaapstiprina dota briza
speles rezultats, kam seko spéles atsak$anas ar jaunu izspéli.

5.5. Par nopietniem noteikumu parkapumiem tiek noziméts izgajiens viens pret vienu, sakot no laukuma
centra. Pargjo parkapumu gadijumos bumba tiek atdota pretinieku komandai jaunas izspéles veikSanai.
5.6. Speletajiem nedrikst biit klat priekSmeti, ieskaitot juvelierizstradajumus, kuri var savainot sevi vai citus
speletajus. Drosibas nosacijumi attiecas arT uz spélétaju ekipgjumu. VK 2065 drikst piedalities tikai
atbilstosa sporta apgérba un apavos.

5.7. Spéles notiek bez vartsarga. Katrai komandai spéles laika laukuma atrodas tris sp€létaji. Komanda
drikst veikt neierobeZotu spélétaju mainu skaitu.

5.8. Ja bumba no kada spélétaja ir atstajusi laukumu, pretinieku komandai ta jaievada spélé no maksimali
tuvas vietai, kur ta Skérsojusi laukuma apmali. Visas stridigajas situacijas bumbina tiek izspeléta laukuma
mala pie nosacitas centra Iinijas, piedaloties pa vienam sp€létajam no katras komandas.

5.9. Ja bumbina tiek raidita arpus laukuma bez atsitieniem vai rikoSetiem, pretinieku komanda tiek pie
iesp&jas izpildit izgajienu 1:1 .

5.10. P&c vartu zaud€juma vai péc izgajiena 1:1 izpildes bumbina tiek ievadita spel€ no viena metra zonas
Iinijas pie vartiem. Saja gadijuma jauns uzbrukums obligati jauzsak ar vismaz vienu piespéli un tikai péc
tam komandas biedrs drikst izdarit metienu pa pretinieku vartiem.

5.11. Pie katriem vartiem vartu prieksa ir iezZimé&ta vienu metru plata zona jeb vartu laukums, kura gan
uzbriikoSajiem, gan aizsargajoSajiem spélétajiem ir aizliegts iekapt. Ja $is aizliegums tiek parkapts, viens
pretejas komandas speletajs izpilda izgajienu 1:1.

5.12. Izspelgjot bumbinu p&c parkapuma jeb ta saucamo autu, pretéjas komandas spelétajam jaatrodas
vismaz 3 metru attaluma no izspéles vietas.

Izgajiens ’viens pret vienu’

5.13. Bumbinas izraidiSanas, vartsarga laukuma parkapuma vai neatlautas kermena dalas pieskariena pie
laukuma seguma gadijuma izgajiena 1:1 obligati japiedalas (aizsardzibas situacija) noteikumu parkapgjam.
5.14. Izgajiena laika aizsargajosas komandas sp€letajs nedrikst ar celiem vai roku pieskarties laukuma
seguma virsmai, ka arT pieskarties bumbinai ar roku. Ja ta notiek, izgajiens automatiski tiek fikséts ka
rezultativs.

5.15. Izgajiens 1:1 javeic atbilstoSi IFF noteikumos paredzetajam prasibam (uzsverot noteikumu par
bumbinas nepartrauktu kustibu uz priekSu).

6. PIETEIKUMI

6.1. Komandas piesakas turnira diena, sakot no plkst. 17.30— 17.50(pieteikuma janorada komandas
nosaukums, sp€létaja vards, uzvards, dzimSanas gads un numurs) vai ieprieks elektroniski —
sports@valka.lv (turnira diena 11dz plkst 15.00)

7. VERTESANA

7.1. Komandas katra turnira tiek ieloz€tas apaksgrupas, kuru ietvaros notiek viena apla turnirs.
Nemot véra komandu skaitu katra posma, organizatori nosaka izslégSanas sp€lu kartibu;

7.2. Apaksgrupu spélés par uzvaru tiek pieskirti 3 (tris) punkti, par neizskirtu — 2 (divi) punkti, par
zaud&jumu — 1 (viens) punkts, par neieraSanos uz spéli — O (nulle) punktu un tehniskais zaud&jums
(0:5);
7.2.1,ja divam vai vairakam komandam sakrit punktu skaits, tad augstakas vietas ieguvéju

nosaka:
7.2.1.1. punktu skaits savstarp€jas speles;
7.2.1.2. iegiito un zaud@&to vartu attieciba savstarp€jas speles;
7.2.1.3. iegiito un zaud@&to vartu attieciba visas speles.
7.2.1.4. giito vartu skaits visas speles.

7.3. 1zlégSnas spéles neizskirta rezultata gadijuma katra komanda izpilda 3 (tris) pecsp€lu
izgajienus 1 pret 1. Ja rezultats vel joprojam ir neizskirts — izgajienus turpina lidz kadas
komandas pirmajai kludai.

7.4. Posma 1.vietas ieguvejs sanems 10 punktus



. vieta — 8 punktus
. vieta — 6 punktus
. vieta — 5 punktus
. vieta — 4 punktus
. vieta — 3 punktus
. vieta — 2 punktus
. vieta — 1 punkts.
9. vieta un zemak — O punkti
7.5. Kopgjo komandas vietu turnira noteiks pec visos 3 posmos iegiitajiem punktiem;
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8. TIESASANA. PROTESTI

8.1. Spéles tiesa brivas komandas. Komandas pieteikuma OBLIGATI ir noradams komandas
1zvirzitais tiesnesis;

8.2. Galvenais tiesnesis vada un noriko sacensibu tiesneSus un sekretariatu.

8.3. Sekretariats veic rezultatu apkopoSanu un sacensibu grafika veidoSanu.

8.4. Visus stridus un nesaskanas starp spelu dalibniekiem risina spé€les tiesnesis. Ja vieno$anos nav
iesp&jams panakt, tiek pieaicinats Galvenais Tiesnesis. Galvena TiesneSa Ilémums ir galigs un
visiem turnira dalibniekiem obligats.

9. ORGANIZATORS

9.1. Uznemas atbildibu par pasakuma sportiskas dalas Nolikuma izstradasanu un sacensibu
organizaciju.

9.2. Uznemas visa nepiecieSama ekip&juma transportéSanu un uzstadiSanu sacensibu norises vieta.

9.3. Veic visas pargjas darbibas, saistitas ar sacensibu realizacijas procesu.

10. APBALVOSANA
10.1 Katra posma 3 labakas komandas katra grupa sanems balvas;
10.2. Kopvertejuma ar medalam tiks apbalvotas 3 labakas komandas ( 1.-3. vieta)

11. DALIBAS MAKSA
Dalibas maksa 3.-EUR no komandas.

12. INFORMACIJA
Nolikums izstradats , ka pamatu nemot “Ghetto floorball 2016. gada sezonas” nolikumu.

Nolikumu sagatavoja Ilvars Rullis - +371 26167093
Sikaka informacija: Kristine Karole - +371 25771165
Maris Koops - +371 29424580






